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TRON- DISCOS MORTAIS 

Tron e seus atacantes eslao ambos armados com discos 
morlais. Os atacantes sao controlados eletronicamenie, 
enquanto voce controla o Tron. Ate aqui, tudo bem. Tudo 
esl£ equilibrado. Exceto por urn pequeno detalhe: Os 
atacantes aparecem um attas do outro. e as suas 
pontarias sao brutalmente precisas. Se voce nao for bom 
o suficiente, e estar atento para o Identificador. mesmo 
que voce pegue-os, ele pegarao o Tron. Entao, quando 
voce achar que os alacantes ja foram embora, eles 
aparecem lornando mais rapidos. 
seu ponto depende de quantos atacantes de Tron voce 
conseguiu eliminar. Este e o mais emocionanle desafio, 




• JOGO PARA UM 
JOGADOR. 

• ACAODEINTEN- 
SA ESTRATEGIA. 



'ADIFICULDADE 
AUMENTA 
CONFORME A 
PROGRESSAO 
DO JOGO. 
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SPACE ARMADA 

Voce esta defendendo o Planeta Terra, contra o alaque do 
senhor da guerra alienigeno. 

A principio, oles lancam as suas bombas de luzes em 
voce. Se voce for rapido e cuidadoso, voce estara habil 
para escapar das suas bombas, movendo para fora do 
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caminho do mesmo, 
ou se abrigando atras 
dacasamata. 
Masquando voc§ 
eliminar o primeiro 
par de bombas, eles 
lancaraomais 
ataques mortals, 
lancamentos mais 
rapidos, e mat's 
bombas mortiferas. 
Limpeocampo de 



batalhamais uma 
vez, eelesdirigirao 
para o projetil guiado 
e ate mesmo 
estratagemasmais 
diabolicas. 
Voceiem nassuas 
maos, tudo de 
excitanle e diferenles 
alienigenosl 

• DOIS NIVEIS DE HABILIDADES 

• ARMAMENTO ALIENJGENO VARIADO 

• ALVOSINVISIVEIS 

• EFEITQSSONGRGS. 



AUTO RACING 

Pegueo seu capacete, liberie o pilotoque temdentrode 

voce, e saia violentamente em primeiro. 

Domine durante a ptimeira voHa, se nao, voce estara lora 

do circuito da classe Grande Premio. 

Quanlo mais veloz estlver o seu carro, mais atenlo voce 

precise eslar. Voce pode deslizar para fora da pista, e 

entrar num gramado com an/ores. Voce pode se 

encontrar derrapando dontro de uma "represa", ou na 

metade do caminho alravessando uma curva antes que 

voce perceba. 






Mesmo vocd correndo contra um adversario ou conlra o 
relbgio, lera emocoes suficientes para qualquer um. 

• CINCO GARROS DIFERENTES. 

• CINCO CURSOS DIFERENTES. 

• UM OU DOIS JOGADORES. 



FROG BOG 

No meto de uma lagoa. sentados sobre duas folhas de 
Vitdtia Regia, achamos um par de sapos famlntos. um para 
voce, o outto para o seu oponenle. Sobre as suas cabecas 
voam grandes quantidades de deliciosos inselos. Voce 
conlrola a attura e a diregao de seu pulo ale o BStalido de 
sua longa lingua rosada. 
Pulealtodemaisou 
com angulo errado e 
PLOFT" seu sapo 1 

caira na lagoa. Ele 
devera entao nadar 
devoltaaleasua 
lolha, perdendo 
asslmum lempo 
preciosoenquanto 
o seu oponenle 
contlnua marcando 
pontos. 

Voce pode optar por 
jogar nutn cenarlo 
diurno, ou nolurno, 
onde as dlllculdades 
saobemmaiore9. 



• JOGO PARA 1 OU 2 JOGADORES 

• MARCACAO DE PONTOS CONTlNUA 

• CENARIO VARIANOO DO DIA A NOITE 

• 3 NlVEIS DE DIFICULDADE 
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OBJCT1VODOJOQO 

Tente aumenlar a sua 
contagem lazendoo 
sapo pular da vitbrla- 
regia e capturar 
Inselos com a sua 
lingua certeira. 
Esles inselos voam a 
diterentes alluras 
atraves de 1oda a lela, 
ate mudam de 
dlrecao. Se voce fizer 
o sapo pular alrasado 
nao conseguira pega- 
los. Se o pulo (or 
longodemalsele 
caira na agua Nesse 
caso voce devera 
esperarqueosapo 
nadedevoltaatea 
suavltorlaregia 
antes da pr6xima 
tentativa. 
A acao podera ser 
diurna ou noturna. 
Boa sorte e que 
ganheomals 
"esperto". 




REVERSI 

Tres niveis de dificuldades assegura que voce estara 
jogando Reversi pot um longo e longo lempo. 
Seu objetivo e tomar o conlrole do labuleiro. 
Seu oponente e lambem um outro jogador, ou o cerebro 
eletr6nico. De qualquer modo, ele e uma grande 
diversao. Conforme o jogo desenvolve, as pecas do jogo 
mudam de preto para branco ou de branco para preto, 
dependendo de qual jogador toma o conlrole. 
seu ponlo e visualizado na tela continuamente. 




• JOGO PARA UM OU DOIS JOGADORES. 

• TRES NIVEIS DE DIFICULDADES. 

• TRES TAMANHOS DE TABULEIRO. 




BASKETBALL 

Dois times lomam a posicao na meia quadra. Agite, eles 

vao fazer bandeja. A bola volla para o seu time. 

Voce comete fallas, conduz e move a bola sob a ameaca 

de recebet uma severa critica. 

Times com tres jogadores cada, de atlelas notavelmente 

realisticas podem driblar, efetuar o passe em qualquer 

dlrecao. saltar. bloquear, efetuar rebote... mesmo tomar 

urn arremesso casual, quando eles tiverem pego os 

outros jogadores desprevenidos. 

Qualto acoes - Tempo de quarto de hora - mais a 

prorrogacao quando necessa>io! 




PASSE, REBOTE, 

BLOQUEIO, 

BANDEJAOU 

ARREMESSO 

DOIS 

JOGADORES 

RELOGIODE24 

SEGUNDOS. 




XADREZ 

Aqui esla urn novo meio estimutanle de praticar urn jogo 

de ullimato de eslralegia, mesmo que voce seja um 

novate intermediarioou mestre. 

Com nove nlveis de dificuldades, voce desafia sempre o 

computador no seu nivel. 

Entao, modlfique para um novo e mais excitante nivel de 

jogo, conforme o seu aperfeicoamento. E como em 

competicao oficial, voc6 pode requerer a fazer seus 

movimentos dentro de um inletvalo determinado que 

voce selecionar. 

Se voce for um admirador de Spassky ou Fisher, vocfi 

pode posicionar manualmenle as pecas, para rechar 

algumas das suas mais classicas jogadas em compel igao 

international, 




O xadre* da Intellivision 6 a manetra perfeita para 
aperfeicoar o seu jogo. Jogue algumas pallidas com o 
seu computador. Quando voc£ estiver pronto, desafie o 
seu competidor mais forte para uma partida de xadrez da 
Intellivision. 

• 9 NiVEIS DE HABILIDADES. 

• INTERVALOS DETERMINADOS. 

• UM OU DOIS JOGADQRES. 



